lzvedbeni kurikulum za 5. razred

2.2. Imenovanje uredaja i pogona
2.3. Navigacija kroz sadrzaj

2.4. Prikaz sadrZaja
2.5. Postupci s mapama i datotekama

za pohranjivanje i organizaciju datoteka.
A.5.3. analizira nacin na koji raunalo pohranjuje
razlicite vrste podataka.

ucenju.

D.5.2. Ucenik odabire i preracunava pogodne
mjerne jedinice.

Nastavna Okvirni
Nastavna jedinica Odgojno-obrazovni ishodi Ocekivanja medupredmetnih tema Suodnos X
tema br. sati
- A.5.2. Ucenik istrazuje glavne komponente
2 uobicajenih digitalnih sustava, odreduje osnovne - - .
c funkeije i veze s drugima MPT Uciti kako uciti: Hrvatski jezik
T 0. Uvodni sat . o, . . B.1.2. Uz podrsku ucitelja u¢enik odreduje ciljeve uéenja, odabire pristup  |A.5.3. Ulenik Cita tekst, izdvaja klju¢ne rijeci i 1
o D.5.2. Ucenik procjenjuje vaznost zbrinjavanja .. . .. I P
> N . ucenju te planira ucenje. objasnjava znacenje teksta.
] elektroni¢kog otpada te objasnjava postupke
o njegovog zbrinjavanja.
MPT Uciti kako uciti
1. Sklopovlje racunala B.1.2. Uz podrsku ucitelja u€enik odreduje ciljeve u¢enja, odabire pristu
© T tZ pl T ) je cll )3, P P Tehnicka kultura
= ucenju te planira ucenje.
© L L. ) P ) C.5.2. Ucenik predstavlja odabranu tehnic¢ku
c A.5.2. Ucenik istraZuje glavne komponente .
3 . . s . tvorevinu.
>g uobicajenih digitalnih sustava, odreduje osnovne |MPT OdrZivi razvoj
= funkcije i veze s drugima. A.1. Ucenik razlikuje pozitivne i negativne utjecaje ¢ovjeka na prirodu i .
(] 2. Povezivanje u mrezu . S - . . Likovna kultura 7
> D.5.2. Ucenik procjenjuje vaznost zbrinjavanja |okolis. . . .. .
o . . .. . . . . " ) . A.5.3. Ucenik se sluzi novomedijskom
c elektronic¢kog otpada te objasnjava postupke C.3. Ucenik prepoznaje vaznost ocuvanje okolisa za op¢u dobrobit. . . o
wn niegovoe zbriniavania tehnologijom uskladujuéi poznavanje njihovih
O_ Iegovoe ) ja. tehnickih i izrazajnih moguénosti s principima
- MPT Uporaba IKT . - Lo
A.2.3. Uenik q . Koristi L daii likovnoga i vizualnoga jezika.
3. Elektronicki otpad .2.3. cvem. set? g.ovorno |'5|gurno ?ns i progra.m{ma i gre ajima.
A.2.4. Ucenik opisuje utjecaj tehnologije na zdravlje i okolis.
€ 1. Upravljanje racunalom
‘_O“ 1.1. Prijava u sustav
c 1.2. Elementi korisnickog sucelja C.5.1. Ucenik prilagodava korisni¢ko sucelje
= - N N MPT Uporaba IKT .
Q 1.3. Programi i prilagodba sustava operacijskog sustava svojim potrebama, L. o e . . Matematika
© L R A.2.3. Ucenik se odgovorno i sigurno koristi programima i uredajima. .. o
- samostalno otkriva i pokazuje dodatne A.5.1. Ucenik brojevnim izrazom u skupu
: 2. Organizacija sadrZaja u racunalu mogucnosti operacijskog sustava . s - prirodnih brojeva s nulom modelira problemsku
o 2.1. Ovaj PC C.5.2. Ucenik se koristi moguénostima sustava MPT Ugiti kako uciti situaciju
© ~e Ve o C.2. Uéenik iskazuje pozitivna i visoka ocekivanja i vjeruje u svoj uspjeh u : 10
(]
>
=]
[ =
[7
(@]
«

3. Pohranjivanje podataka u racunalu

Ponavljanje gradiva i
provjera znanja




3. Uradak s tekstom i
slikom

1. Obrada teksta

C.5.3. Ucenik osmisljava plan izrade digitalnog
rada, izraduje ga, pohranjuje u mapu digitalnih

MPT Osobni i socijalni razvoj

A 2.1. Ucenik razvija sliku o sebi.

B 2.2. Ucenik razvija komunikacijske kompetencije.
B 2.4. Ucenik suradnicki uci i radi u timu.

Hrvatski jezik
A.5.3. Ucenik Cita tekst, izdvaja kljucne rijeci i
objasnjava znacenje teksta.

2. Osnove crtanja radova (e-portfolio) i vrednuje ga. Likovna kultura 12
A.5.1. Ucenik pronalazi i vrednuje informacije. MPT Unoraba IKT B.5.2. Ucenik prepoznaje razliCite etape vlastitog
B2.3 Zéenik rimjenjuje komunikacijska pravila u digitalnome okruZzju staralackoga procesa i analizira svoj likovnii
3. Infografika T primjenjuj Iskap g 14 vizualni rad te radove drugih uéenika.
Vrednovanje projekta
MPT Uciti kako uciti: Hrvatski jezik
Q B.1.2. Uz podrsku ucitelja u¢enik odreduje ciljeve ucenja, odabire pristup  |A.5.3. UCenik Cita tekst, izdvaja klju¢ne rijecii
% © L . . . ucenju te planira ucenje. objasnjava znacenje teksta.
S g B.5.2. Ucenik stvara algoritam za rjeSavanje
® -= |Rjesavanje problema jednostavnog zadatka, provjerava ispravnost 4
w o (N je p jedno 8 zadatka, provjerava isp MPT Uporaba IKT Matematika
— 2 algoritma, otkriva i popravlja greske. o . . . . L
x s D.2.2. Ucenik rjeSava jednostavne probleme s pomocu digitalne A.5.1. Ucenik brojevnim izrazom u skupu
< tehnologije. prirodnih brojeva s nulom modelira problemsku
situaciju.
A. Crtamo s Kornijem " . i
B. Crtamo s Poskokom MPT Gvraqans |o-cvlg01 i o‘braztz\-lanje -
C.3. Ucenik promice kvalitetu Zivota u skoli.
S A. Programski jezik FMS Logo C.4. Ucenik promice razvoj Skolske kulture.
qc_.)‘ Uvod u kornjacin svijet
© MPT Uciti kako uciti
E Prvi program u Logu C.2. Ucenik iskazuje pozitivna i visoka ocekivanja i vjeruje u svoj uspjeh u
© ucenju.
’b-D ! U L . Y. ) Matematika
o . - . C.3. Ucenik iskazuje interes za razli¢ita podrucja, preuzima odgovornost za Y .
bt Ponavljanje niza naredbi B.5.1. Ucenik koristi se programskim alatom za . ] . . D.5.1. Ucenik mjeri i crta kutove, odreduje mjere
Q . . - .. |svoje ucenje i ustraje u ucenju. R
p stvaranje programa u kojem se koristi ulaznim i susjednih i vr$nih kutova
izlaznim vrijednostima te ponavljanjem. . . D.5.4. Ucenik racuna i primjenjuje opseg i
g Ulazne vrijednosti programa e ) L . MPT Osobni i socijalni razvoj . L
r B.5.2. Ucenik stvara algoritam za rjeSavanje B.2.2. Utenik razvija komunikacijske kompetencije povrsinu geometrijskih likova 16
o jednostavnog zadatka, provjerava ispravnost - ’ A.5.1. Ucenik brojevnim izrazom u skupu
Q ¢ i algoritma, otkriva i popravlja greske. rirodnih brojeva s nulom modelira problemsku
o Racunanje u Logu g popravija g MPT Osnove IKT situacru ) p
g B.p ranie blokovi Pyth A.2.2. Ucenik se samostalno koristi njemu poznatim uredajima i !
g . rc:gramllranje okovima u Pythonu programima.
(] 1. Rac¢unanje . . L Lo .
’3 A.2.3. Ucenik se odgovorno i sigurno koristi programima i uredajima.
= 2. Pohraniivani datak B.2.3. Ucenik sam ili u suradnji s drugima preoblikuje postojeca digitalna
. Pohranjivanje podataka
N jivanje p rjiesenja ili stvara nove sadrzaje i ideje.

C. Vizualno programiranje

D.2.2. Ucenik rjeSava jednostavne probleme s pomocu digitalne
tehnologije.

Ponavljanje gradiva i
provjera znanja




6. Digitalni svijet oko nas

1. Pregledavanje mreznih stranica

2. U potrazi za informacijama
2.1. Gdje i kako traziti?
2.2. Napredne tehnike pretraZivanja

3. Istina ili ne?

C.5.3. Ucenik osmisljava plan izrade digitalnog
rada, izraduje ga, pohranjuje u mapu digitalnih
radova (e-portfolio) i vrednuje ga.

MPT Gradanski odgoj i obrazovanje
C.3. Ucenik promice kvalitetu Zivota u skoli.
C.4. Ucenik promice razvoj skolske kulture.

MPT Uciti kako uciti

C.2. Ucenik iskazuje pozitivna i visoka oCekivanja i vjeruje u svoj uspjeh u
ucenju.

C.3. Ucenik iskazuje interes za razli¢ita podrucja, preuzima odgovornost za
svoje ucenje i ustraje u ucenju.

MPT Osobni i socijalni razvoj

Hrvatski jezik
A.5.3. Ucenik Cita tekst, izdvaja kljucne rijeci i
objasnjava znacenje teksta.

A.5.4. Ucenik ¢ita tekst s razumijevanjem, izdvaja

kljuéne rijeci i objasnjava znacenje teksta u

7. Multimedijski projekt

A.5.1. Ucenik pronalazi i vrednuje informacije. .. . o . oo 10
. . - o i B.2.2. Ucenik razvija komunikacijske kompetencije. cjelini.
D.5.1. Ucenik analizira eticka pitanja koja T I . "
X . ~ . . . C.5.1. Ucenik razlikuje izvore informacija,
proizlaze iz koristenja racunalnom tehnologijom. . k .
MPT Osnove IKT pronalazi potrebne informacije u skladu sa
4. Koliko je malena razlika izmedu kopiranja i A.2.2. Ucenik se samostalno koristi njemu poznatim uredajima i svojim potrebama i interesima.
krade? programima.
4.1. PretraZivanje prema razinama A.2.3. Ucenik se odgovorno i sigurno koristi programima i uredajima.
dopustenja C.2.3. U¢enik uz pomo¢ ucitelja ili samostalno usporeduje i odabire
4.2. Programska oprema i prava njezine potrebne informacije izmedu pronadenih informacija.
upotrebe D.2.4. Ucenik izdvaja i razvrstava oznake vlasnistva djela i licence za
dijeljenje sadrZaja koje treba postovati.
Vrednovanje projekta
MPT Gradanski odgoj i obrazovanje
1. Snimanje i obrada fotografija C.4. Ucenik promice razvoj skolske kulture.
MPT Uciti kako uciti
C.2. Ucenik iskazuje pozitivna i visoka o€ekivanja i vjeruje u svoj uspjeh u
ucenju.
C.5.4. Ucenik upotrebljava multimedijske J . L - .. .
2. Snimanje i obrada audiozapisa L Y C.3. Ucenik iskazuje interes za razli¢ita podrucja, preuzima odgovornost za
programe za ostvarivanje sloZenijih ideja u . R . .
I . . .. svoje ucenje i ustraje u ucenju.
komunikacijskome ili suradnickome okruzenju. .. . . . . . - .
T o R . D.1. Ucenik stvara prikladno fizicko okruZenje za ucenje s ciljem poboljsanja| _ . . B
C.5.3. Ucenik osmisljava plan izrade digitalnog L N Svi nastavni predmeti
) . . . ) koncentracije i motivacije. } L . . )
rada, izraduje ga, pohranjuje u mapu digitalnih (ovisno o temi koju tim uéenika odabere za svoj
10

3. Snimanje i obrada videozapisa

4. Animacija i cjeloviti videouradak

Vrednovanje projekta

radova (e-portfolio) i vrednuje ga.
A.5.1. Ucenik pronalazi i vrednuje informacije.
D.5.1. Ucenik analizira eticka pitanja koja

proizlaze iz koristenja racunalnom tehnologijom.

MPT Osobni i socijalni razvoj
B.2.2. Ucenik razvija komunikacijske kompetencije.

MPT Osnove IKT

A.2.2. Ucenik se samostalno koristi njemu poznatim uredajima i
programima.

A.2.3. Ucenik se odgovorno i sigurno koristi programima i uredajima.
D.2.4. Ucenik izdvaja i razvrstava oznake vlasniStva djela i licence za
dijeljenje sadrzaja koje treba postovati.

multimedijalni projekt)

Zakljucivanje ocjena




