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3. Obrada i prikaz

1. Izrada prezentacija

1.1. Program PowerPoint
1.2. Izrada prve prezentacije
1.3. Dodavanje slajdova

1.4. Dodavanje teksta na
slajdovima
1.5. Umetanije ilustracija

1.6. Animacijski efekti

2. Program PowerPoint Online

3. Digitalna izlozba vasih radova

4. MreZni servisi za pohranu
podataka

5. Izlozba u oblaku

C.6.2. UCenik se koristi online pohranom
podataka i primjerenim programima kao
potporom u uéenju i istraZivanju te
suradnji.

C.6.1. Ucenik izraduje, objavljuje te
predstavlja digitalne sadrzaje s pomodu
nekoga online i/ili offline programa pri
¢emu postuje uvjete koristenja
programom te postavke privatnosti.

MPT Poduzetnistvo
A.3.1. U¢enik primjenjuje inovativna i kreativna rjesenja.
B.3.2. Ucenik planira i upravlja aktivnostima.

MPT Upotreba IKT-a

B.3.1. Uenik samostalno komunicira s poznatim osobama
u digitalnom okruzenju.

A.3.1. U¢enik samostalno odabire odgovarajucu digitalnu
tehnologiju.

MPT Osobni i socijalni razvoj
B.3.4. Ucenik suradnicki uci i radi u timu.

MPT UCiti kako uditi

A.3.3. U¢enik samostalno oblikuje svoje ideje i kreativno
pristupa rjesavanju problema.

B.4.3. UCenik samovrednuje proces ucenja i svoje
rezultate, procjenjuje ostvareni napredak te na temelju
toga planira buduce ucenje.

Likovna kultura

A.6.3. UCenik se u izvodenju
zadataka sluZi novomedijskom
tehnologijom.

Hrvatski jezik

B.6.5. Ucenik se stvaralacki izrazava
prema vlastitome interesu potaknut
razli¢itim iskustvima i doZivljajima
tijekom ucenja i poucavanja.

Vrednovanje projekta

MPT Uciti kako B
A.4.3. UCenik kriticki promislja i vrednuje ideje uz podrsku
ucitelja.
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4. Rasclanjivanje problema

Ras¢lanjivanje problema

B.6.2. U¢enik razmatra i rjeava slozeniji
problem rastavljajuéi ga na niz
potproblema.

5.A Programski jezik FMS Logo

Programski jezik FMS Logo
Ponavljanje gradiva 5. r.

1. Odluke u programu

2. Ponavljanje naredbi

2.1. Petlja s korakom

2.2. Petlja s logi¢kim uvjetom

5.C
Micro

b

Micro:bit

B.6.1. UCenik stvara, prati i preureduje
programe koji sadrze strukture grananja i
uvjetnoga ponavljanja te predvida
ponasanje jednostavnih algoritama koji
mogu biti prikazani dijagramom, rije¢ima
govornoga jezika ili programskim jezikom.

MPT Uciti kako uditi

A.2.3. Uenik se koristi razli¢itim strategijama ucenja i
primjenjuje ih pri ostvarivanju ciljeva ucenja i rjeSavanju
problema u svim podrucjima uéenja uz povremeno
pracenje uditelja.

A.3.3. U¢enik samostalno oblikuje svoje ideje i kreativno
pristupa rjesavanju problema.

C.2.3. Ucenik iskazuje pozitivna i visoka ocekivanja i vjeruje
u svoj uspjeh u uéenju.

B.1.3. Uz povremenu podrsku u¢enik samostalno odreduje
ciljeve uéenja, odabire strategije ucenja i planira u€enje.

MPT Poduzetnistvo
A.3.1. Primjenjuje inovativna kreativna rjesenja.

MPT Osobni i socijalni razvoj
A.3.2. Razvija osobne potencijale

MPT Uporaba IKT
D.3.2.U¢enik rjesava sloZenije
probleme sluzeéi se digitalnom
tehnologijom.

Matematika

A.6.1. Ucenik rauna najmanji
zajednicki visekratnik i primjenjuje
svojstva djeljivosti prirodnih
brojeva.

A.6.4. Ucenik primjenjuje
usporedivanje pozitivnih
racionalnih brojeva.

A.6.5. U¢enik raduna s
nenegativnim racionalnim
brojevima.

Ponavljanje gradiva i
provjera znanja

MPT UC¢iti kako uditi
C.2.3. Ucenik iskazuje pozitivna i visoka ocekivanja i vjeruje
u svoj uspjeh u uéenju.
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1. Digitalni trag

MPT Osobni i socijalni razvoj

A.3.1. Uéenik razvija sliku o sebi

B.3.2. Ucenik azvija komunikacijske kompetencije i
uvazavajuce odnose s drugima.

MPT Uporaba IKT

Hrvatski jezik

A. 6. 1 Ucenik razgovara

iraspravlja o svakodnevnim
dogadajima i vlastitim

interesima te ih povezuje s
procitanim i poslusanim
tekstovima, primjenjuje

vjestine aktivnoga slusanja i postuje
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£ digitalnih tragova, stvara svoje pozitivne [sigurnog digitalnog okruzja. ophodenja.

g digitalne tragove. B.3.3. Ucenik postuje medukulturne A.6.2. UCenik slusa tekst, sazima

@ razli¢itosti. podatke u biljeske i objasnjava
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g odabire preventivne nacine djelovanja za |A.1.3. U¢enik samostalno traZi nove informacije iz razli¢itih | podatke prema vaznosti i
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© primjenjuje pri rjeSavanju problema.

Likovna kultura
MPT Zdravlje 6.A.1. U¢enik interpretira i izrazava
B.3.1a. Uéenik opisuje i procjenjuje vrinjacki pritisak. razli¢ite sadrzaje te koristi
B.3.1b. Uenik razlikuje i vrednuje razli¢ite nacine asocijacije, metafore i simbole pri
- - komunikacije i ponasanja. oblikovanju ideja koje izrazava
4. Elektronicko nasilje R L .
sluzeci se likovnim i vizualnim
jezikom.
1. Rad na zajednickoj prezentaciji
1.1. Rad u timu na zajedni¢kom
projektu " .
1.2.Zajednicki do prezentacije u MPT Po“ uz?tnlst? . . . L
" A.3.1. U¢enik primjenjuje inovativna i kreativna rjeSenja.
PowerPointu L o N ) )
B.3.2. UCenik planira i upravlja aktivnostima.
C.6.2. Ucenik se koristi online pohranom
© T . P ) MPT Upotreba IKT-a Likovna kultura
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- suradnji u digitalnom okruZenju. zadataka sluZi novomedijskom
8 ’ B.3.2. U¢enik samostalno suraduje s poznatim osobama u |tehnologijom.

2 digitalnom okruZenju.
= C.6.3. UCenik suraduje s drugim ® .. N J -
© Y tvaraniu online sadrsaja B.3.3. Ucenik poStuje medukulturne Hrvatski jezik
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;E 2. Alati za timski rad - MS Teams ! ) razli¢itosti. B.6.5. UZenik se stvaralacki izrazava
[ . . . _ A.3.1. U¢enik samostalno odabire odgovarajucu digitalnu |prema vlastitome interesu potaknut
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S .. . A X tehnologiju. razli¢itim iskustvima i doZivljajima
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] (drutuie i (online kolegij . tijekom ucenja i poucavanja.
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E 3. Drust . pl ) g 8l grup MPT Osobni i socijalni razvoj
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'g u B.3.4. Ucenik suradnicki uci i radi u timu. Svi nastavni predmeti
‘5 (ovisno o temi koju tim uéenika
Vz MPT Uciti kako uciti odabere za svoj multimedijalni
~

4, Predstavljanje i vrednovanje
suradni¢kog sadriaja

Vrednovanje projekta

D.2.3. U&enik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razli¢itim situacijama i spreman je
zatraZiti i ponuditi pomo¢.

A.4.3. Ucenik kriticki promislja i vrednuje ideje uz podrsku
uditelja.
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