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Moja prva web-stranica

5. Osnovne mogucnosti HTML jezika

1. HTML jezik

2. Osnovne moguénosti HTML jezika

3. Objavljivanje mreznih stranica i
mrezni graficki uredivaci

4. Priprema multimedijskih sadrzaja za
prikazivanje na mrezi

Izrada projektnog rada
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objavljuje vlastite mrezne stranice u
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mreznih sadrzaja.
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B.3.1. Ucenik samostalno komunicira s poznatim
osobama u sigurnome digitalnom okruzju.
B.3.2. Ucenik samostalno suraduje s poznatim
osobama u sigurnome digitalnom okruzju.
D.3.1. Ucenik se izrazava kreativno sluzedi se
primjerenom tehnologijom za stvaranje ideja i
razvijanje planova te primjenjuje razli¢ite nacine
poticanja kreativnosti.

MPT Uéiti kako ugiti
D.2. Ucenik ostvaruje dobru komunikaciju s

drugima, uspjesno suraduje u razli¢itim situacijama

i spreman je zatraZiti i ponuditi pomoc.

A.1. Ucenik samostalno trazi nove informacije iz
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Hrvatski jezik

A.7.4. Ucenik Cita tekst s
razumijevanjem, izvodi zakljucke i
tumaci znacenje teksta u cjelini.
B.7.5. Ucenik se stvaralacki izrazava
prema vlastitome interesu potaknut
razli¢itim iskustvima i doZivljajima
tijekom ucenja i poucavanja.

Likovna kultura

A.7.1. Uenik stvara vlastiti
likovni/vizualni uradak kao
komunikacijski kanal s okolinom
tako da oblikuje poruke sluzedi se
materijalima, alatima i jezikom
likovnoga i vizualnoga izrazavanja.
A.7.3. Ulenik se u izvodenju
zadataka sluzi novomedijskom
tehnologijom (digitalna kamera,
pametni telefon i sl., programi za
montazu i obradu videa)
uskladujuéi poznavanje njihovih
tehnickih i izrazaj.

Svi nastavni predmeti
(ovisno o temi koju tim ucenika
odabere za svoju web-stranicu).
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